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ABSTRACT
Përmes këtij punimi të temës së diplomës ështeë paraqitur një punë e cila ka të bëjë me ueb
menytë edhe ueb format të avancuara responsive. Zhvillimi i tyre përmes gjuhëve
implementuese si HTML 5 dhe CSS3, gjithashtu një rol te veqantë luan edhe funksionet të
cilat implementohen përmes javascript. Në këtë punim qëllimi kryesor ka qenë që të bëhet
një analizë e plotë e ueb-dizajnit më perkasishtë menytë dhe format. Në këtë punim janë
marrë shembull disa ueb meny dhe forma janë zhvilluar përmes gjuhëve responsive pastaj
është bërë një krahasim mbi atë që se janë te përshtatshme për një shfrytëzues sa janë
efikase gjatë punës, me përkatësisht është bërë një ‘analize fizibiliteti’ mbi meny dhe forma
responsive.
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HYRJA

Web programming është lloj programimi që në kohët e sotme është duke përdorur në numër
të madh. Sot e gjithë bota komunikimet, shkëmbimet, informatat përmes botës të jashtme
po i bën përmes www apo internetit me saktësishtë përmes ueb faqeve që janë të ndërtuara
nga gjuhët programuese HTML, CSS apo JavaScirpt. Këto gjuhe programuese për gjate
kohës janë evoluar ndryshime kanë qenë të shumta si në sigurinë që ofrojnë në dizajne
pastaj në ndryshimin e kompleksitetit që këto gjuhe ja kanë lehtësuar përdoruesit të punoj
ne mënyrë shume me të lehte duke i mësuar rregullat e punës shumë shpejt.
Ne ketë temë të bachelorit do të fokusohemi më shumë në format dhe menytë qe janë të
paraqitura në ueb development se si janë ndërtuar më pare, evoluimi tyre. Është bere
krahasimi në mes menyve responsive dhe atyre jo responsive përveç menyve është bërë
edhe një krahasim edhe për format responsive dhe jo responsive. Ky punim është i ndarë në
disa kapituj të cilat e përfshijnë të gjithë këtë temë. Në kapitullin e parë është bërë hyrja dhe
përmes të cilës krijohet një baze për kapitujt e mëtutjeshëm. Ne kapitullin e dytë i cili është
emëruar si shfletimi i literaturës tregon me shume për gjuhet programuese historikun e tyre
me shume evoluimin ne html5 cs3 pastaj tregon për llojet e formave apo tageve te cilat do
te përdoren. Ne ketë kapitull do te flitet edhe me shume rreth UI dhe UX dhe ndikimi i tij
ne meny dhe forma. Ne kapitullin e trete lexuesit do te njoftohen me te ashtuquajturin
deklarimi i problemit ne te cilin do te flitet rreth arsyes se këtij punimi. Ne kapitullin e
katërt do te flitet për metodologjinë me te cilën është përdorur ne krijimin e kësaj te këtij
punimi. Ne kapitullin e pestë flitet rreth rrez te cilat janë nxjerr si përfundim i krejt punës së
bërë. Në kapitullin e gjashtë janë diskutime dhe përfundimet e krejt punimit ne kapitullin e
shtate janë referencat ne qoft se ka ndonjë të dhënë që është marre nga ndonjë punim tjetër
dhe

kapitulli

i

fundit,

kapitulli

i

tetë

appendicies

në

të

cilën

janë

vendosur i gjithë testimi apo ana simulative e tërë punimit.
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2

SHQYRTIMI I LITERATURES

Format dhe menytë janë vetëm disa nga elementet bazë të një programimi në ueb, mirëpo
janë nga ato elemente të cilat kanë përdorim të gjerë në pothuaj që secilën ueb faqe, me
zhvillimin e ueb programimin janë shtuar kërkesat që edhe format dhe menytë të evoluohet
jo vetëm për pajisje desktop mirëpo të jenë të përshtatshme edhe për pajisje të reja si
mobile. Me këtë rast janë zhvilluar elemente të reja në ueb të cilat ndihmojnë të krijohen
meny dhe forma te përshtatshme për secilin pajisje, apo responsive. Disa nga mjetet e reja
të cilat përdoren për te zhvilluar këto meny responsive janë edhe html5 cs3 dhe javascript.

2.1 HTML 5
HTML5 paraqet gjeneratën e re të HTML, duke i lënë mbrapa HTML 4.01, XHTML1.0,
dhe XHTML1.1. Html5 mundëson disa karakteristika te reja qe janë te domosdoshme për
aplikacionet modern. Gjithashtu ka bere edhe standanizimin e shume karakteristikave të
platformës se uebit që më herët janë përdorur nga zhvilluesit, port e cilat nuk kane qene të
dokumentuara si një standard [1]. Një prej elementeve të cilat nuk ka qenë i standanizuar
mund të cekim objektin Window. Njëjtë sikurse paraardhësit e tij edhe HTML5 është e
dizajnuar si një cross-platform, do të thotë nuk keni nevoje të lëshoni një sistem operativ
Windows, ose Mac apo linux për të ekzekutuar një HTML file. E vetmja gjë e cila nevojitet
është një ueb browser modern. Ekzistojnë shumë browser modern të cilët suportojnë
HTML5, ato janë: Apple safari, google chrome, Mozilla firefox, dhe opera. Madje edhe
Microsoft në njoftimet e saj të fundit kanë deklaruar që do të suportojnë disa karakteristika
të HMTL5.
Përmisimet në HTML në çdo version kanë qenë të shumta janë përmisuar aspekte të
ndryshme si në siguri në pamje, pastaj kanë shtuar e validuar shumë karakteristika e
elemente tjera. Në HTML5 disa nga ndryshime më të mëdha të cilat mund të i përmendim
janë:
•

Elemente të reja semantike si <header>, <section>.

•

Video të cilat mund të futen në ueb faqe, pa përdorur plugine të jashtme.

•

Memorie persistente duke i future ato në ueb faqe, pa përdorur plugine të jashtme.
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•

Ueb aplikacione te cilat punojnë offline, edhe pse rrjeti është i dëmtuar.

2.1.1 Html 5 Ueb forms
Të gjithë nga ne dimë se si zhvillohet një form, mirëpo se sa janë zhvilluar format si
element në html5 ndoshta nuk dimë as gjysmën e informatave. Html5 në versionin e saj të
ri ka implementuar edhe shumë lloje tjera inputesh të cilat mund të përdoren në forma të
caktuara[4]. Dhe përdorimi i tyre mund të bëhet pa ndonjë hackim shims apo Workarounds.
Disa nga përmasimet të cilat janë bërë në versionin e ri te HTML sa i përket formave janë:
Placeholder text – Disa nga ndryshimet e para që janë bërë në versionin e ri të hmtl5 është
mundësia që vendin qe e vendos tekstin(placeholder) ta vendos brenda në input, shembull:

Figura 1. Teskti ne placeholder ne firefox
Zakonisht placeholder text si ndryshim i ri që është ende nuk është implementuar në të
gjitha browseret, të vetmit që funksionon është: firefox 3.7+, safari4.0+, dhe chrome 4.0+.
AutoFocus Fields – Shumë webfaqe përdorin javascript për të fokusuar hapësirën e inputit
të një ueb forme në mënyrë automatike. Një shembull mund te marrim google.com pjesa
tek homepage do të auto fokusoj input boksin për arsye të kërkimit në mënyrë më të shpejt
duke mos vendos kursorin në search box. Mirëpo kjo edhe pse duket mjaft e përshtatshme
për shumicën e njerëzve për njerëzit me fuqi kompjuterike apo për njerëz me nevoja të
veçanta kjo mund të jete mjaft fustruese pasi në qoftë se shtypet butoni spacebar për të bere
scroll faqen poshtë nuk mund të behet pas kursori veq se është në search boks. Për arsye se
autofokusi është i rregulluar nga gjuha javascript është problem të mirret ndonjë mase për
permisimin e tyre. Mirëpo HTML5 për të zgjidhur këtë problem na njofton me autofocus
atributin, përmes të cilit gjate loadimit të faqes ajo mundohet me gjetë një input në të cilin
fokusohet. Autofocusi si atribut prej browsereve përkrahet nga chrome3.0+, opera 10.0+,
dhe safari 4.0+. Një shembull se si mund të vendoset një input në autofocus.
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Figura 2. Form with autofocus

Email Adresses – Për me shume se nje dekadë ueb format kanë përdorur vetëm disa lloje
te fildsave.

Figura 3. Fields ne web form
Te gjitha këto inpute funksionojnë ende ne HTML5, megjithatë HTML5 ka arritur të
implementoj edhe forma tjera të cilat nuk ka arsye pse mos të përdoren. Një prej imputeve
më të reja të cilat ka vendosur ne HTML5 është email adresa. Ekzistojnë ende shumë ueb
browser të cilat nuk e përkrahin të tilla si type=”email” mirëpo e trajtojnë si type=”text”
dallimi në mes këtyre është se type = email duhet patjetër të jetë format email me .com dhe
me elemente si @, ndersa text mund të paraqitet çfarëdo teksti.

Ueb addresses – ndryshe njihen si URL’s dhe në disa raste edhe si URI’s, janë një tip tjetër
i specializuar i tekstit. Sintaksa e një ueb adrese është e ndërtuar prej standardeve të
internetit, në qoftë se dikush te pyet për të future një ueb adresë ne internet atëherë vjen
ideja ne koke një lloj tekstit i tipit www.google.com dhe jo “12 Ferizaj Kosovë” slleshet
pikat janë të lejuara ndersa hapësirat jo.
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Date Pickers – Ky kontroll nuk ishe i përfshirë në HTML 4.0. Shumë versione të
frameworks të javascript kanë zgjedh paketa të jashtme si dojo, jquery ui, yui, dhe closure
library por natyrisht te gjitha zgjidhje kërkojnë te futen brenda ne framework ne vendet te
cilat ato janë te ndërtuara. HTML 5 me ne fund ka definuar një mënyrë për te përfshire këto
pa pas nevoje përfshirjen e librarive. Sa i përket suportit të datepickers nga browseret e
vetmja që i suporton është opera version i saj 9.0+.
Search boxes – Search boksat deri në versionet e më hershme të HTML kanë qenë të tipit
të thjesht text mirëpo, me zhvillimin e versionit 5.0 tani është dal edhe tipi serach, dallimi
mund të vërehet tek anët e boksit në qoftë se është i tipit tekst atëherë ka form
katërkëndëshe, ndërsa i tipit search ka form të rrumbullakët.
ColorPickers – HTML 5.0 definon <input type = “color” e cila të lejon të zgjedhësh një
ngjyre dhe kthen atë ngjyre në reprezentim heksa decimal. Këtë kontrollor ende nuk e
suporton asnjë browser, për kohen sa është bere ky dokument pa harrua me cek.

2.2

CSS3

Cascading Style Sheets (CSS) është gjuhe programuese e cila përdoret për të përshkruar
prezantimin e një dokumenti që është i shkruar nga HTML. Css gjithashtu është një gjuhë e
cila ka një ndikim të madh në krijimin e elementeve responsive. Mirpo evoluimi i gjuheve
responsive ka ndikuar edhe tek css duket krijuar komplet një version te ri të saj në cs3.
CSS3 është e ndare ne “module”. Përmban specifikat e vjetra të CSS. Për më shumë janë
shtuar edhe disa module te reja. Disa nga modulet më të rëndësishme të CSS3 janë:
•

Selectors

•

Box Model

•

Backgrounds and Borders

•

Animations

•

User Interface
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2.3 JavaScript
JavaScript një gjuhe programuese e bazuar në objekte e cila përdoret për të krijuar efekte
intereaktive brenda një browseri. JavaScript ka një ndërlidhje mjaft të madhe me HTML
pasi përdoret ne çdo HTML faqe. JavaScript është zbuluar në vitin 1995 nga NetScape
Coroporation. Disa nga gjërat për të cilat përdoret javascript janë që: mundet me e
modikifku një HTML dokument, mundet me reaguar nga një input i përdoruesit, mund të
përdoret për te cookies. JavaScript ndonëse është gjuhe programuese e bazuar në objekte
njëjtë si java, nuk kane ndonjë lidhje ne mes vete, janë komplet ndryshe nga njëra tjetra
[13]. JavaScript për dallim nga gjuhet të cilat janë për ueb kjo është me komplekse për tu
mësuar dhe punuar me të përbehet prej objekteve, funksioneve, formave, modeleve etj. Kur
një ueb faqe është e lëshuar, browser krijon një dokument objekt model te faqes ose
DOM.Dom modeli është i ndërtuar prej tri objekteve. Natyrisht që një gjuhë programuese e
bazuar në objekte përbehet prej metodave dhe atributeve, të cilat ndërtojnë gjendjen me
përkatësisht sjelljen e një objekti.
2.4

UserInterface(UI)

Para se të futemi në informata të thellsishme rreth userinterface qka bënë apo lidhja me ueb
development është mire të dihet se qka është si definicion. UI në Information Technology
është gjithçka e dizajnuar në informata të një pajisje në te cilën një njeri mund të
komunikojë duke përfshirë ekranin, tastiera, mouse, led pen, mesazhe zanore dhe si një
program ose një ueb thirr një komunikim dhe se si i përgjigjet asaj. Me herët user interface
ka qenë shumë më i vogël duke marr parasysh që kompjuterët ishin vetëm në form të
konsolave me zhvillimin e tyre është rritur edhe numri i bashkëpunimit njeri teknologji
duke u rritur kështu UI. User interection në Information Technology(IT) mund ta ndajmë në
dy lloje kryesore Command Line Interface(CLI) dhe Graphical User Interface(GUI). Mirpo
disa nga principet e zhvillimit të një user interaction janë:
•

User Familiarity – Interface duhet me i përdorë konceptet në të cilën njerëzit munden
me i shfrytëzuar më së shumti gjate punës se tyre me teknologji.
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•

Consistency - Interface duhet të jetë në përputhje në mënyrë të tillë në atë mënyrë që në
cilin vend të jeni operacionet të mund të kryhen në të njëjtën mënyrë.

•

Minimal surprise – Perdoruesit kurrë nuk duhet të jenë e befasuar nga sjelljet e sistemit.

Tek User Interaction ekzistojnë disa stile të bashkëpunimit njeri – sistem
•

Direct manipulation

•

Menu-based

•

Form fill-in

•

Command language

•

Natural language

Avantazhet dhe disavandazhet e këtyre Interaksioneve janë:
Interaction style

Main advantages

Main disadvantages

Application
examples

Direct Manipulation Easy to learn

Video games

Menu selection

May be hard to
implement
Avoid user error
Slow for
experienced user
Simple data entry
Takes a lot of
screen space
Powerful
and Hard to learn

Most general
purpose system
Stock control

flexible

OS

Form fill-in
Command language

Natural language

Easily extended

Requires
typing

Operating

System

more WWW
informations

Tabela 1. Avantazhet dhe disavantazhet e instruksioneve
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2.4.1 UserInterface and Menu
Kërkime dhe probleme praktike në atë se si të dizajnohet metoda navigimi dhe ose
meny për ueb faqe dhe aplikacione ka qenë një kohë që diskutohet. Ka shumë opinione
në lidhje me atë se cili tip i menysë është më i mirë për përdoruesit, kjo reflektohet edhe
në ueb faqet që i shohim në internet. Megjithatë shumica e ueb faqeve tentojnë të
zhvillojnë meny majt ose djathtë në mënyrë vertikale të pozicionuara ose horizontal me
pozicion në top ose qendër, dhe me disa webfaqe që tentojnë të bëjnë një kombinim të
dy ose më shumë stileve të pozicionimit. Janë bërë kërkime nga autore të shumtë të cilat
kanë propozimet e tyre dhe idetë se si mund të bëhen ide dhe dizajne sa më të mira dhe
me të përshtatshme për përdoruesin disa nga kërkimet më te mira të cilat janë publikuar
në disa kërkime te ndryshme. Disa nga propozimet më të përshtatshme janë paraqitur në
këtë punim janë [7]:

•

Pittsley dhe dhe Memmot kanë investiguar më shumë aspektin e përdoruesit
duke mos u marrë me shumë me aspektin e navigimit apo të menyve. Ata kanë
testuar disa ndryshime tek user interface.

•

Në një kërkim tjetër bërë nga Melguizo, Vidya dhe van Oosterdorp tipet të
menyve dhe kompleksitetit pathit navigues dhe të përdoruesit. Kanë qenë dy tipe
të menyve të studiuara: meny e majtë e zgjeruara vertikale dhe meny e djathtë
vazhduese. Ata kane mat saktësinë e detyrës, kohen responsive te detyrës.
Rezultatet e para te punës se tyre ka qene qe nuk kishte ndonjë një ndryshim te
madh në mes tipit të menysë, saktësisë të taskut dhe kohen responsive të taskut.

•

Një Studim nga Pastula, Detenber dhe Theng kanë përfshirë ueb meny. Në
studimin ata kanë krahasuar një të tipit rule based, një meny të strukturuar të
tipit semantic – based, një unstructed mismaped menu

dhe një unstructed

random design. Ata kanë regjistruar erroret kohën dhe opinione subjective. Në
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studimin e dytë ata kanë krahasuar një kontekst me real duke përdorur menu të
strukturuara bazuar në photoimpression 3.0 aplikacionin dhe meny jo të
strukturuara, bazuar në aplikacionin Norton antivirus 4.0.

• Në një studim nga Bernard Hablim Dhe Champaro janë krahasuar layote te
ndryshme te menyve. Layoti i pare të cilin ata e kanë studiuar ka qenë ‘index
menu’. E cila ka pas opsione si linke në qendër të ekranit. E dyta ka qenë
‘horizontal menu’ e cila ishte në fillim të ekranit. E treta ishte ‘vertikal menu’ e
cila ishte e shfaqur në pjesën e majtë të ekranit. Ata deklaruan se ‘index menu’
performoj më së miri dhe gjithashtu ishte e preferuar nga përdoruesit.
•

Në një studim nga Burrell dhe sodan pozicioni i menysë në ekran ishte studiuar.
Ata kanë studiuar gjashtë pozicione të menyve. Në një relacion me ekranin ato
kanë qenë: top tabbed, top left, top and bottom, top and left, dhe top and right të
ekranit.

•

Yu dhe Roh kanë studiuar disa forma të menyve. Ata kanë studiuar ‘simple
selection menu’ një global dhe local navigation dhe pull-down menu ato kanë
qenë të testuara përmes një ueb faqe e-comerce. Pjesëmarrësit pastaj kanë qenë
duke i testuar disa taske. Rezultatet kryesore kane treguar se pull-down menytë
kanë qenë më të shpejta për kërkim. Megjithatë performanca në browsing në
shpejtësi të taskeve ka qenë me e fortë në global dhe local navigation meny.
Preferencat e përdoruesit kanë qene të njëjta për të gjitha rastet.

Një ekzaminim I këtyre studimeve tregon qe edhe pas shume huluumtimeve nuk
është ende një piktur e plote e cila sugjeron cilën tip te menysë ose pozicion ne
ekran mund te jete I optimal ne terme te performances, si për shembull me pak
errore apo me pak klikime etj. Gjithashtu nuk ka ndonjë pikturë te plote se cilën tip
te menysë apo pozicion mund te jete me I preferuar për shumicën e përdorueseve.
Disa aspekte te cilat mund te lidhen ne përmes studimeve janë sugjerimet me te
fuqishme qe një performance me e mire mund te vijnë nga menytë te cilat janë te
strukturuar mire dhe te drejtpërdrejta. Gjithashtu ne studim nga Murano dhe Lomas
9

menyja e cila ishte e vendosur në fund të ekranit në mënyrë horizontale pati
performancë më të dobët tek përdoruesit. Sa i përket këtij aspekti shihet qarte që
ende ka nevoje për studime me të thella. Një nder arsyet se pse nuk është realizuar
një pikturë e plotë rreth kësaj qeshtje është edhe arsyeja që shumica e përdoruesve
gjatë punës së tyre ditore kanë të bëjnë me tipe të ndryshëm të menyve e cila gjë
shkakton në efektin e performancës madje edhe të preferencave.

Figura 4. Autoret dhe puna e tyre rreth user interface
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2.5

UserExperience
Sa i përket definicionit të user experience ekzistojnë shumë definicione që
shpjegojnë se qka është. Disa nga definimet më të shquarat janë [14]:
•

Të gjitha aspeketet në atë se si njerëzit përdorin një produkt interaktiv:
mënyra se si e ndjejnë në duart e tyre, se sa ata e kuptojnë se si funksionon
produkti, se si ndjehen ata kur janë duke përdorur atë produkt, sa mire i
përmbush kërkesat e tyre – Alben(1996)

•

Te gjitha aspektet e përdoruesit me produktin, shërbime ose kompani te cilat
ndërtojnë perceptimin e përdoruesit si një bashkësi. Eksperienca e dizajnit të
përdoruesit si një disiplinë është e interesuar qe me të gjitha elementet të
ndërtojnë një ndërfaqe përfshirë lajotat dizajnin vizual, tekstin, zërin dhe
ndërhyrjet. UE punon të arrije me i koordinuar të gjitha këto elemente dhe të
lejojnë një komunikim sa me të mire për përdorues. –UPA

•

Një term në form qadre e cila përshkruan të gjitha faktorët

të cilët

kontribuojnë në perceptimin e sistemit si një përmbledhje nga ana e
përdoruesit -Microsoft
•

Gjykimi i përdoruesit nga ana e përdoruesit për kualitetin e produktit në
bazë të experiences dhe bashkëpunimit që kanë me produktin. - Sutcliffe
(2010)

2.5.1 UserExperience Element
Elementet e UE janë [5] :
The surface plane
The skeleton plane
The structure plane
The scope plane
The strategy plane
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Këto pese plane – strategy skeleton scope strukture surface dëshmojnë një framework
konceptual për të treguar më shumë rreth experiences së përdoruesit me problemet në ueb
dhe mjetet të cilat duhet përdorur për të zgjidhur ato

2.6

Menytë responsive dhe jo responsive

Menytë si pjesë e një ueb faqe njihen si trungu e një faqe janë pjesa qe bien më së shumti
në sy dhe këtë mund të shohim në qoftë se futemi në faqe, janë gjithashtu pjesa kryesore e
një faqe përmes të cilës një përdorues orientohet në resurset e një faqe. Me zhvillimin e
teknologjisë dhe me shumë teknologjisë mobile janë zhvilluar edhe ueb faqet me
përkatësisht menytë. Menytë më herët kanë qenë të një madhësie fikse të dizajnuara për një
madhësi ekrani ndoshta edhe për një browser te caktuar. Menytë bashkohore që ndryshe
njihen edhe responsive, janë ato meny të cilave madhësi ju ndryshohet ne madhësi te
ekranit ne te cilën gjendet ajo meny. Në këtë kapitull do të flitet më shumë për menytë
responsive dhe ato tradicionale karakteristikat e cilat kanë ato, avantazhet dhe disavantazhet
që kanë përdorimi i tyre në jetën e përditshme.

Meny tradicionale
Një meny tradicionale ose desktop menu njihen si menytë statike te cilat madhësia, ngjyra
dhe te gjitha karakteristikat tjera mbeten te pa ndryshuara pa marr parasysh madhësisë te
ekranit ajo mbetet e pandryshuar. Këto lloje te menyve edhe pse janë zhvilluar qysh ne
kohen kur janë zhvilluar ueb faqet, ekzistojnë ende shume ueb faqe te cilat janë te ndërtuara
ne ketë sistem ndërtimi, mirëpo qe janë jo shume te përshtatshme pasi dihet qe numri i
pajisje mobile te përdoruesit është duket shkuar duke u rrit ndërsa numri i pajisjeve desktop
është duke shkuar e duke u zvogëluar.

Meny responsive
Për dallim nga menytë tadicionale zhvillimi i jo vetëm menyve mirëpo edhe elementeve
tjera të cilat janë responsive kanë marr një hov të madh të përdorimit nga ana e përdoruesve
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për arsye se është shumë më e mire nga ana e përdorimit më e lehte për të punuar me të dhe
më e përshtatshme për shumicën e pajisjeve bashkohore. Menytë responsive janë të
ndërtuar në tipe të ndryshme duke mundësuar kështu disa teknika të navigimeve që janë të
përshtatshme për shume lloje të ueb faqeve apo të bizneseve. Disa nga menytë më të
shpeshta që i hasim gjatë punës me to janë:
•

Resizing & Positioning – Kjo teknik navigimi mund të shihet si qasja më pak e
përdorur ndonjëherë. Qëllimi këtu është që të dizajnohet një navigim i cili në qoftë
se zvogëlohet madhësia e ekranit butonat nuk bëhen hide. Linket e vendosura vetëm
zvogëlohen dhe përputhen në madhësi te ekranit.

•

Select Menus – këto tipe të menyve prej disa dizajnereve konsiderohen si zgjedhja e
tyre e fundit për një responsive navigation. Ky tip i menyve punon për mrekulli në
çdo browser për arsye se select dropdownat nuk janë më shumë se elemente të
formave. Mirëpo select format janë shume rende me u stilizu.benefitet me i përdorë
këto menu është e janë mjafte të thjeshta sa qe një njeri me pak experience ne
internet mundet më i përdor pa ndonjë problem.

•

Overlay Dropdowns- Meny të fshehura janë mjaft të popullarizuara në ueb faqet
responsive pasi ata pastrojnë vend në ueb faqe për të dhëna tjera. Implementimi i
tyre është perfekt për arsye që mban linçet të fshehura deri sa të i nevojiten
përdoruesit.

•

Multi level navigation – Kur ke një meny navigacion me nen-meny duhet mendohet
një zgjidhje mjaft solide dhe e përshtatshme. Block level drop down munden me
funksionu mire nëse vendosja e nen linçeve është e dizajnuar te jete nen linçet
kryesore.
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2.7

Avantazhet e dizajnit responsive dhe menu

Para se mi shpjegua disa avantazhe të dizajnit responziv, është mire me dit se qka është në
fillim. Dizajni responsiv janë faqet të cilat munden me ndrru madhësinë ose ri-ndryshojnë
pozicionin në bazv të madhësisë së ekranit. Kështu që ueb faqet ndryshojnë layotet në bazë
të pajisjes të cilën gjendet dhe i përshtaten mobile ose desktop paisjes. Disa nga avantazhet
e përdorimit të responsive dizajnit janë[10]:
•

Consistent branding and user experience – Për arsye që ueb faqet
responsive është një webfaqe të cilat adoptohen në secilin pajisje, përdoruesi
mundet që të njëjtat informata në ueb faqe me ju qasë në të gjitha pajisjet.

•

Optimized SEO - Dizajnet responsive janë praktikat më të mira për google.
Për shkak të responsivitetit google preferon këtë qasje, dhe mund të
konektoj dizajnet responsive më mirë se ato që nuk janë.

•

Simpler maintenance – Për arsye se nuk ki nevojë me i bo ndryshimet neë
ueb faqe dhe pastaj ndryshime te faqja në mobile një ndryshim mund të
afektoj në ndryshimin në secilën ueb faqe. Kjo është shumë më e lehtë për
ekipën udhëheqëse në qoftë se kanë një content management system (CMS).

•

Doesn’t redirect visitors to a separate mobile website – Përcjellja si i këtij
lloji mund të ketë pike negative tek google, dhe gjithashtu zvogëlojnë kohën
që duhet një përdorues te i qaset informacionit.

2.7.1 Avantazhe në meny vertikale
Ne kapitullin 2.7 ishte si një lloj hyrje e dizajnit responziv dhe disa nga avantazhet që sjell
tek përdoruesit. Në këtë nënkapitull shfaqen avantazhet e përdorimit të menyve, me
përkasishtë menyve vertikale, si pjesë e dizajnit responziv. Disa nga avantazhet janë [12]:
•

Easy navigation on a single page layout – Një meny vertikale ka një rrjedh të
lehte të përdorimit në vetëm një faqe, duke mundësuar kështu përdoruesit të mos
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pres për faqen tjetër e cila mund të jetë mjaft e mërzitshme për perdoruesin. Llajoti
për meny vertikale mund të implemetohet në çfarëdo madhësie të ekranit.
•

Keeping it short and simple – Gjatë përdorimit të stilit të menysë në mënyrë
vertikale mbushja e kontentit duhet të jetë e thjeshtë të cilat janë të shkurta. Linçet e
shkurta janë më të përshtatshme dhe kanë një performancë më të shpejtë se sa një
kontent i mbushur me fjali te gjata të cilat janë të lodhshme për përdoruesin. Kështu
që mbajtja e vëmendjes së përdoruesit është mënyra më e lehtë përmes linçeve.

•

Fit for all screen sizes – Një navigacion meny e tipit vertikal shfaqet me të njëjtën
gjatësi dhe gjerësi, pa marr parasysh ne cilin vend ju qasesh. Për këtë arsye është e
përshtatshme për dizajn responsive pasi është e përshtatshme në të gjitha llojet e
ekraneve.

Disa webfaqe të cilat përdorin menytë e tipit vertikale janë:
•

Single page navigation – këto faqe janë të kënaqshme gjithashtu të shpejta, në
krahasim me webfaqet tradicionale. Një navigation bar i tipit vertikal në një
ndihmon te mirëmbaj një ndërfaqe te qetë, ne të njëjtën kohë siguron një qasje të
shpejte të informacioneve. Webfaqja e Jorge Rigaberts www.jorgerigabert.com
shfaq ose tregon se si çdo link te menyja lidhet me një pjesë të kontentit.

•

Multi Page Navigation – Jo çdo webfaqe mundet me e mirëmbajt një llajot të
vetëm për ta mbështetur informatat që gjenden ne atë webfaqe. Ne këtë rast
webfaqet me një llajot mund të duken ndoshta edhe të padobishme. Megjithatë
ekzistojnë disa mënyra te ndryshme te përdorimit te menysë vertikale. Webfaqet si
ajo e Mcdonalds kanë tentuar të mirëmbajnë një skemë të ngjyrës të cilës ja kanë
përshtatë logos. Kur behet hower mbi linçet, një bubble box shfaqet me opsione të
cilat mundësojnë linqe të mëtutjeshme në faqe tjera të webfaqes. Kjo ndryshe njihet
si multi page navigation.
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•

The Three Lined Drawer Navigation – Disa dizajne të webfaqeve të pastra me
pak elemente duken aq bukur sa që futja e elementeve shtesë në llajot munden me
prish pamjen. Madje edhe me dekoncentru përdoruesin. Disa prej dekoncentrimeve
munden me ardh edhe prej navigation menys. Si mundet me u permisu kjo është
duke e krijuar një navicon. Permes te cilës një përdorues i qaset menysë vetëm kur
ai dëshiron, e kjo arrihet duke klikuar naviconen.

•

The Compact Navigation - www.madebyparachute.com/products

është një

webfaqe e cila tregon rëndësinë e përdorimit minimal të elementeve kur dizajnohet
një meny vertikale. Kjo faqe ka një navigacion statik e cila përfshin katër ose pesë
linke, të percjellura nga ikona të vogla.
•

The Zero Vertical Scrroll Navigation – Një meny te tipit vertikal mund te
përdoret në shumë mënyra dhe zero vertical scroll është një mënyre mjaft e rrallë
por mjaft briliante.Kjo nënkupton menyja qëndron statike përderisa faqja behet
scroll ne në komplet webfaqen.

•

Vertical Scroll Parallax Navigation – Kjo është një teknik interesante, e cila
përderisa përdoruesi bënë scroll përmes webfaqes imazhet e begroundit
transformohen për të krijuar iluzione 3d. Implementimi i kësaj teknike në dizajnin
tuaj mundëson një efekt dinamik në webfaqe duke krijuar një efekt animuar që e
bënë webfaqen më tërheqës.
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2.7.2 Fixed navigation bar
Të rregulluara ose‘statike’navigation bars janë mjaft në trend në shumë webfaqe të
fuqishme. Këto vendosin bars në mënyrë që të lejojnë përdorim më të lehtë të funksioneve
kryesore të webfaqes, përkundër pozitës se përdoruesit në kontentin e webfaqes. Edhe pse
ka kritika sa i përket modelit Fixed bar. Më së shumti ankesa përfshijnë fjalët e
‘panevojshme’ dhe ‘dekoncentrues’. Përdorimi i fixed bars natyrisht që varet në fillim nga
preferencat e përdoruesit mirëpo përdorimi i tyre natyrisht qe ka avantazhet dhe
disaavantazhet e veta.
Avantazhet ne perdorueshmeri – njeri nga avantazhet qe shihet edhe nga syri i një njeriu
të thjesht është që janë mjaft të thjeshta, duke mundësuar kështu browserin mjaft të lehtë
për të punuar me atë webfaqe.

Figura 5. Paraqitja e nje ueb-meny vertikale
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2.8

Disavantazhet e dizajnit responsiv, menu and forms

Ky punim është përpiluar për të treguar me shume për menytë dhe format responsive,
mirëpo për tu qasur apo pas me shume informacione rreth këtyre në fillim është mire me i
përmendë disa prej disavantazheve qe ka në përgjithësi dizajni responsive përfshirë këtu
menytë dhe format [11]. Disa nga disavantazhet me te njohura qe mund te i cekim janë:
•

Image Resizing: Është një qështje me mjaft rendësi pasi çdo dizajner duhet të
mbështet ne imazhe për të ilustruar konceptet e tij. Në dizajnin responsive të uebit,
kjo është një nder problemet më të mëdha pasi ndryshimi i madhësisë së imazhit
pasi përshtatja e imazhit prej desktopi në mobile kërkon downloadimin e një imazhi
i cili ka qenë i përshtatshëm për madhësinë e ekranit të desktopit. Për me shiku një
imazh ne ekran të mobility duhet downloadohet një sasi e madhe e të dhënave pastaj
të ndryshohet madhësia e të i përshtatet ekranit të mobilit.

•

Resizing images forces CPU and memory: Shikimi i një webfaqe responsive në
pajisje mobile mundon CPU dhe memorien përgjatë rindryshimit të madhësisë së
imazhit, për shkak që aj imazh shkarkohet, përshtatet për madhësi të ekranit të
mobilit. Ky proces merr rreth 3 bit për piksel të memories, kështu qe 1024x768
imazh do te merr rreth 2.68MB te memories. Shumica e klientëve kërkojnë katër
imazhe për mesatare ne të njëjtën kohë e cila merr rreth 9.44MB e cila është mjaft
për një faqe që të load.

•

Hiding background images is a bad idea: Përdorimi i kërkesave te CSS nuk është
keq për tu marr me imazhet dhe një ide qe mund të shfaqet është fshehja e imazheve
është ide më e mire se sa përdorimi i labels. Mirëpo përdorimi “display:none” nuk
mundet me ndal imazh te mbrapa vijës me u shkarku në një pajisje mobile.

•

CSS media queries will not remove unnecessary code: Janë disa komponente të cilat
punojnë në mënyrë perfekte në një version desktop të webfaqes, por në disa raste
ato nuk do të shfaqen në versionin e mobilit; mund të jetë ndonjë video apo një map
i vendosur. CSS media queries nuk do të jenë në gjendje me i fshi.
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Ekzistojnë edhe shume problem të cilat mundemi me i permend mirëpo masi tema e
këtij punimi ka të beje më shume me format dhe menytë responsive. Mirpo mund të
i përmendim më shume si tituj për lexuesin e këtij punimi të jete më shume i
informuar, disa nga disavantazhet tjera janë:

-Mobile needs are diffrient from desktop needs.
- Better create a mobile website than a responsive one.
- Great mobile products are created, never ported.
- CSS media query is a bad choice for multiple devices.
- More code, more tu update.

Këto janë disa disavantazhe te cilat prekin ne përgjithësi dizajnin responsiv dhe jo
vetëm menytë dhe format si pjesë e dizajnit responsiv
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3
3.1

DEKLARIMI I PROBLEMIT
Deklarimi i problemit te projektit

Zhvillimi i jetës së njeriut ka ndikur që edhe proceset që gjenden rreth tij të ecin përpara
duke i mundësuar të gjitha mjetet e nevojshme dhe kështu që jeta e tij ëbehet më e thjesht
dhe me pak komplekse në të gjitha nevojat e tij. Shkëmbimi i informacioneve ka qenë
gjithmonë prioritet i njerëzimit, i cili është zhvilluar në kohët e fundit shumë sidomos me
zhvillimin e teknologjisë informative. Njerëzit janë të informuar dhe shkëmbejnë
informacione me boten e jashtme përmes mjeteve teknologjike si kompjuterike apo edhe
pajisjet mobile. Mirpo të gjitha këto informacione apo lajme të cilat njeriu është i informuar
mbi boten e jashtë behet përmes teknologjisë www apo që ndryshe njihet si world wide
web. Qysh në hapat e parë të zhvillimit e deri me tani ky lloj teknologjie ka shkuar duke u
avancuar së pari i ushtruar nga një numër i vogël pajisjesh dhe numër i kufizuar njerëzish e
më vone është dal edhe në grupin e madh të njerzeve. Njerzit përmes kësaj teknologjie që
ndryshe njihet si webfaqe arrijnë të kryejnë funksione të ndryshme si leximi i lajmeve të
ndryshme, zbavitjes, regjistrim, logim dhe shume tjera. Edhe uebi si teknologji ka bere një
zhvillim mjaft të dukshëm, qysh prej zhvillimit të saj janë dal mjete të ndryshme janë dal
tipe të ndryshme të webfaqeve që janë më lehtë për tu punuar por edhe për tu zhvilluar, si
pjesë e webfaqeve për të cilat është zhvilluar ky punim janë web-menyte dhe ueb-format, te
cilat njëkohësisht janë pjesët kryesore te një webfaqe. Me zhvillimin e uebit responsiv ka
ndikuar që përdoruesit e pajisjeve mobile të u lehtësohet dukshëm puna, dhe natyrisht rritja
e tyre është ne zhvillim. Edhe pse të zhvilluara me një rritem mjaft të lart përdorimi i tyre
në ditët e sotme ka mangësi të cilat ndoshta paraqesin problem të perditshme.webmenytë
dhe webformat responsive problem me te madhin e kanë përshtatjen e tyre prej një pajisje
tek tjetra, pastaj loadimi i imazheve prej desktop tek mobile pajisje, një problem te cilat
hasim tek menytë responsive dhe format është gjithashtu shpejtësia me të ciliat veprojnë, sa
janë të përshtatshme për përdoruesin, për ueb format sa janë të sigurta futja e të dhënave.
Të gjitha këto probleme janë të cilat do të diskutohen në kapitujt në vazhdim.
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3.2

Motivimi prapa projektit

Web-forms dhe dhe web-menyt paraqesin pjesët kyqe të cilat përdoruesi ju qaset më së
shpeshti gjate pune se tij. Përdorimi i tyre i shpeshte nga ana e përdoruesve natyrisht që ka
të mirat mirëpo gjate punës me këto elemente shfaqen edhe problemet të ndryshme të cilat
edhe u përmenden më herët ne kapitullin më larte. Problemet si shpejtësia në pajisje
mobile, siguria në ueb forms, loadimi i imazheve të desktopit në pajisje mobile, pastaj
format e menyve dhe përshtatja në përdorues ose biznesin e caktuar të gjitha këto probleme
të cilat janë shfaq edhe në kompanitë më të fuqishme, por edhe në baze të sondazheve të
cilat janë bërë nga ana e kompanive të dizajnit të uebit responsiv. Gjate kohës së
implementimit të versionit 4.01 te HTML atëherë ka qene version i tij i fundit. Disa nga
problemet që kanë qenë në versionin paraprake në versionin 5 janë permisuar [6]. Motivimi
kryesor prapa këtij projekti është të behet një lloj krahasimi në mes versioneve të ndryshme
të ueb formave dhe ueb menyve te ndryshme dhe për të analizuar këto sisteme, në fund me
nxjerr një konkluzion të caktuar mbi atë se cili lloj meny apo form responsive janë më të
përshtatshme për përdoruesin dhe një biznes të caktuar. Jo vetëm për përditshmëri por edhe
për shumë aspekte tjera si siguria, shpejtësi etj.

3.3 Qëllimi dhe objektivat
3.3.1 Qëllimi i përgjithshëm
Qëllimi i këtij projekti është identifikimi i dobësive gjatë punës me meny dhe forma
responsive dhe ofrimi i ndonjë alternative më të mirë të përdorimit të menyve dhe formave
më të përshtatshme në kohë dhe situatën e caktuar, gjithashtu qellim tjetër i këtij punimi
është klasifikimi i menyve dhe formave të vjetra që janë përdorur më herët dhe ato të cilat
përdoren në ditët e sotme dhe të bëhet një krahasim në mes tyre.
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3.3.2 Objektivat
Për te arritur qëllimin e përgjithshëm të projektit duhet të përmbushen disa objektiva:
•

Të identifikohen disa nga problemet që mund te shfaqen në të ardhmen gjate
përdorimit të menyve dhe formave në uebin responziv

•

Të analizohen puna me web-format e ndryshme dhe të tregohen së cilat janë të
përshtatshme në raste të caktuara të përdorimit.

•

Të analizohen puna me web-menyte responsive e ndryshme dhe të tregohen se cilat
janë të përshtatshme në raste të caktuara të përdorimit.

•

Të analizohet performanca dhe siguria e ueb-formave të ndryshme dhe të tregohet
krahasimi i tyre

•

Të analizohet performanca dhe siguria e ueb-menyve të ndryshme dhe të tregohet
krahasimi i tyre

•

Të bëhet testimi i menyve dhe formave responsive përmes aplikacioneve përkatëse.
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4
4.1

METODOLOGJIA
Metodat e përgjithshme

Në këtë punim metodat të cilat janë aplikuar kanë qenë shumica gjatë shfletimit të
literaturës, metodologjia është nxjerr nga kjo temë është bazuar në objektivat të cilat janë
paraqitur në kapitullin e trete tek deklarimi i problemit. Në këtë projekt objektivat kryesor
të cilat janë shtruar në qellim janë implementimi i disa menyve dhe formave responsive dhe
është bërë një krahasim në mes këtyre menyve dhe formave në kapitullin e pestë dhe të
cilën janë nxjerr rezultate në fund të cilat janë të paraqitura në kapitullin e gjashte.
Shfletimi i literaturës shumica ka qene i bazuar ne kërkime online te cilat materiale janë
paraqituar në këtë punim, materiale të cilat janë marrë nga autore të ndryshëm që kanë
punuar me ueb responsive dhe të cilët autorë janë të cituar në këtë punim.
4.2

Ueb-meny – implementimi

4.2.1 Mënyra e funksionimit të menyve responsive
Menytë responsive dhe mënyra se si funksionojnë ato kanë dhënë një ndikim të madh në
thjeshtësinë e përdoruesve të ueb faqeve moderne duke ju mundësuar atyre një përdorim
me të thjesht jo vetëm në pajisje desktop por edhe në pajisje mobile të cilat janë në
përdorim çdo dite e me shume ne rritje. Menytë responsive për dallim nga menytë e
thjeshta apo statike te cilat ishin në përdorim me herët, janë një kombinim në mes shumë
gjuhëve të reja të cilat kanë sjell një numër shume më të madh të funksioneve të cilat i
mundësojnë ueb menyve të jenë shumë fleksibile dhe të përshtatshme sidomos për pajisje
mobile. Më zhvillimin e jo vetëm të HTML e cila ka kaluar ne HMTL5 e cila ka mundësuar
funksione të reja, mirëpo një evoluim ka bërë edhe në css duke kaluar në css3 duke
mundësuar kështu tage të reja për dizajnim më të plotë jo vetëm në meny mirëpo edhe në
gjithë uebin në pergjethsi. Perveq këtyre janë dalë edhe frameworks të reja të cilat
mundësojnë një punë shumë më të thjeshtë për një developer që ta beje punën e tij shumë
më të thjeshtë, menytë responsive mund të zhvillohen shumë lehtë edhe përmes bootstrap e
cila njihet si teknik e re e punës në ueb dizajn. Mirpo një ueb dizajn responsiv dhe natyrisht
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një meny responsive përbëhet prej grids. Para se të tregojmë me shume rreth këtyre mire të
flasim pak për grids se qka janë ato si funksionojnë. Shumë ueb faqe janë të bazuara në
grid-view, e cila nënkupton qe një faqe është e ndare ne disa kolona. Duke përdorur një
grid-view është shumë me ndihme kur dizajnohet një ueb faqe e bene shume më të lehtë për
të vendosur elementet në një faqe. Një responsive grid-view në shumicën e rasteve ka 12
kolona, dhe një total prej prej 100%, dhe do të zvogëlohet dhe rritet aq sa është madhësia e
ekranit ne të cilën përdoruesi punon [8]. Një shembull se si grid-view mund të duket
shfaqet në figurën më poshtë:

Figura 6. Paraqitja grafikore e nje grid-view

Realizimi i këtyre kolonave bëhet përmes dizajnimit të kodit i cili realizohet përmes kodit
në HTML dhe ridizajnohet apo zbukurohet në css më përkatësisht në css3 [9]. Dizajnimi i
një menyje responsive realizohet përmes grid-view i cili ndahet në kolona në baze të
butonave që ka një meny e caktuar.
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4.2.2 Advanced menu dhe bootstrap
Në një kapitull më lartë përmendem që një nder format të cilat mund te ndërtohet një ueb
meny është përmes bootstrapit.Bootstrap njihet si një teknik e avancuar e cila përmes
krasëve te gatshme te cilat vijnë se bashku me bootstrap na mundësojnë ndërtimin e një
dizajni responsive më përkatësisht menyve responsive disa nga menytë të cilat janë
paraqitur në ketë punim janë ndërtuar duke përdorur ndihmën e bootstrapit. Si definicion
bootstrapin mund ta përkufizojmë si një framework për first front-end development e cila
përdoret për ndërtimin e ueb faqeve, ajo përdor html, css, dhe javascript gjatë punës.
Bootstrap ka qene i ndërtuar prej Mark Otto dhe Jacob Thornton ne twitter [15]. Ka qene I
lëshuar në përdorim si një open surce produkt në gusht të vitit 2011 në github. Mirëpo
përderisa ekzistojnë edhe shumë framework të tjerë pse të përdoret bootstrap për zhvillimin
e këtyre e menyve. Disa nga arsyet kryesore janë:
•

Mobile first aprouch – prej bootstrap 3, ky framework përmban stilet e para vetëm
për mobil gjatë krejt librarisë, në vend që të ndahet në fjalë të ndara.

• Browser support – është i mbështetur nga të gjithë shfletuesit.

Figura 7. Llojet e shfletuseve te perkrahur nga bootstrap

• Easy to get started – me vetëm pak njohuri ne HTML dhe css çdokush mund te
startoj te punoj me bootstrap. Gjithashtu bootstrap ka një dokumentim mjaft të
shprehur mirë
• Responsive design – fajlat e paraqitur në css rregullon madhësinë e webfaqes dhe
përshtat për madhësinë e desktop, tablet ose mobile.
Çka përfshin bootstrap – Bootstrap një framework që është mjaft i përzier me shumë paketa
ndër të cilat janë: Scaffolding, CSS, components, javascript plugins, customize etj.

25

4.2.3 Zhvillimi i një meny responsive
Tek pjesa e zhvillimit të një meny responsive natyrisht që del pak edhe jashtë kësaj teme të
cilën diskutohet ne këtë projekt pasi prek edhe disa aspekte të cilat nuk janë të përmendura
në këtë punim gjatë procesit të ndërtimit apo një zhvillimi në ueb development përfshinë
shumë hapa të cilat duhet përcjellë për të dal me produktin final. Do të thotë kanë të bëjnë
me një cikël prej disa hapash që janë: analizimi, dizajni, implementimi dhe së fundi testimi.
Në këtë projekt do të zhvillohet disa meny responsive të cilat do të paraqiten në të gjitha
hapat dhe do të krahasohen në performacat në siguri në përshtatshmërinë me përdoruesin
apo biznesin. Në këtë projekt zhvillimi i disa prej menyve responsive do të behet përmes
bootstrapit skurse në disa meny tjera të cilat do të paraqiten në këtë punim do të jetë një
punë e kombinimit të gjuhëve bazike për zhvillimin e një ueb menyje të thjesht ato gjuhë
janë:html, css apo edhe javascript. Në këtë kapitull do të tregohet mënyra e përdorur për
zgjidhjen e problemit në fjale, do të thotë në këtë projekt si qellim primar ka të beje
krahasimin në mes vete. Mirpo tek sa jemi tek zhvillimi i një menyje responsive do të
tregohen disa nga dizajnet të cilat janë bërë në fillim para se të dalin pamjet e punes së
plotë. Disa nga dizajnet e para të menysë së parë janë.

Figura 8. Dizajni i nje ueb menyje
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Disa nga pamjet e dizajnit të menysë se parë janë paraqitur më larte mirëpo puna e cila
është bere më vonë ose me saktësishtë te pjesa e paraqitur e kodit e cila për menynë e parë
është punuar në bootstrap janë këto të cilat janë përshtat me dizajnin më larte.

Figura 9. Implementimi i menysë së parë

Figura 10. Paraqitja e menyse ne ekran te mobilit
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4.2.4 Analiza e performances dhe përshtatshmërisë ne meny
Një nder cilësitë mbi të cilat është zhvilluar edhe uebi responsiv është mbi atë qe të jetë sa
më i përshtatshëm për përdoruesin i cili nuk përdor vetëm një lloj të paisjes. Sa i përket
performancës së menysë responsive zakonisht varet se me qka është e punuar me cilën
teknologji apo lloje teknologjisë, një meny responsive mund te punohet me shume mjete
njëkohësisht mund të punohet me Webflow, MotoCMS3.0, Squarespace[16]. Mirëpo
performanca e menysë natyrisht nuk varet edhe nga mjeti i cili përdoret mirëpo varet edhe
nga tipi i menysë që përdoret se si ajo është e dizajnuar, sa është e komplikuar sa shumë
linqe ka në qoftë se pjesa e navigacionit është e komplikuar shumë, do të thote përmban
shumë funksione brenda linqeve atëherë normalisht do të ketë vonesa në hapjen apo punën
e shpejtë te një menyje të caktuar. Nderkohë pershtatshmeria ka të beje me aspektin se sa
përputhen dëshirat e përdoruesit mbi menynë qe dëshirojnë të punojnë me realitetin qe ka
ajo meny e caktuar. Përshtatshmëria zakonisht është mjaft komplekse pasi një meny dhe e
dizajnuar dhe e cila është dalë në rrjet ajo qaset nga shume klient dhe se dëshirat e
përdorimit të tyre ndoshta nuk janë të gjitha që përputhen me punën që paraqitet aty. Për
performancen e një webfaqe përkatësisht web-menys edhe mjete te cilat përdoren për
matjen e përdorimit të një pjese të menysë apo cilat linqe përdoren më shumë, apo ne
search box qka kërkohet me shumë të gjitha këto realizohen përmes ueb analytics, matjet
pastaj mund të behet në qoftë se ajo meny e caktuar është qasur me shumë në desktop apo
në mobile.

Figura 11. Analiza te perdorimit te dizajnit responsiv
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4.2.5 Ueb Implementimi i prototipeve të menyve
Në këtë nënkapitull të këtij punimi do të shfaqen dizajnet e para dhe implementimi i dy
menyve të ardhshme të cilat janë marr shembull për këtë projekt, të gjitha këto meny janë të
punuara kryesisht me bootstrap. Këto meny mirren si shembull për tu krahasuar në mes
vete dhe si rezultat për të bere një krahasim në mes vete.

Figura 12. Protipi i iplementimi te nje menyje
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Ne figurat më poshtë të cilat do të paraqiten është dizajni dhe implementimi i saj i cili është
punuar përmes bootstrap.

Figura 13. Prototipi i tretë i menysë
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4.2.6 Krahasimi ne mes menyve responsive
Janë marre shembull disa raste te menyve te cilat janë paraqitur në këtë punim, të gjitha
këto të punuara përmes një metode të njëjtë, përmes bootstrapit. Në këtë kapitull do të
paraqiten disa nga vetit të cilat kanë këto meny gjithashtu do të bëhen disa krahasime në
mes tre tipe te menyve. Disa nga aspektet te cilat mund te krahasohen këto meny janë mbi
sigurinë që ofrojnë, mbi shpejtësinë e loadimit te linqeve, mbi loadimin e funksioneve
brenda navigacionit, sa janë te përshtatshme për shfrytëzuesin etj. Së pari do te shfaqen
menytë e secilës prej tyre.
Meny e pare: Është tipi i menysë që e shohim në shumicën e rasteve të menyve
responsive, pra është një tip i menysë që përdoret nga shume websajte. Ka një dizajn të
thjesht i cili mundëson përdoruesit një pune më efikase.
Meny e dyte: Meny e dyte për dallim nga e para nuk përdoret në të njëjtin numër të
websajteve mirëpo sa i përket dizajnit është ndoshta edhe me pak komplekse, numri i
funksioneve është i vogël duke mundësuar kështu loadim mjaft te shpejt të linçeve.
Meny e trete: Prej menyve komplekse në qoftë se mund te përmendim dhe që ndoshta për
shfrytëzues të cilët kanë eksperiencë të vogël me teknologjinë do te ishte pak e rende me
punu. Nëse marrim te gjitha këto meny dhe bëjmë një krahasim ne atë se cila do te ishte me
e përshtatshme për një shfrytëzues i cili përdorë menytë responsive përgjigja do të ishte
ndoshta e paqarte. Një ndër arsyet më të mira për të thënë këtë është sepseë gjitha këto
ofrojnë ndonjë kualitet të cilën e dëshiron përdoruesi. Në menynë e pare është ndoshta rasti
qe është një tip të cilën çdo shfrytëzues do ta dëshironte një mundësi për ta fshehur menynë
e tij vetëm në rastin të cilën i nevojitet ta përdorë. Në menynë e dytë është ndoshta e
kundërta e menysë së pare, menyja e caktuar nuk behet hide mirëpo linçet zvogëlohen në
madhësi të ekranit duke i kursyer kohë shfrytëzuesit mirëpo edhe loadimi i linçeve është
shumë më i shpejtë se në rastin e parë. Në menynë e tretë hapësira e ekranit jo vetëm që
kursehet mobile view mirëpo i njëjti rast ndodh edhe në desktop view, është tip i menysë
shume i përshtatshëm por mjaft kompleks për shfrytëzues pa përvoje.
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4.3

Webform-Implementimi

4.3.1 Webformat responsive, funksionimi i tyre
Përdallim nga menytë të cilat kanë më shumë karakter orientues në një webfaqe webformat
përveç asaj gjejnë përdorim edhe në komunikime, aplikime online, krijimi të llogarive,
kërkime në një ueb faqe dhe shumë funksione tjera. Zhvillimi i tyre dhe evoluimi në atë
responsive ka ndikuar pozitivisht dhe ka lehtësuar punën e përdoruesit që edhe përmes
pajisjeve mobile apo tableteve të kryejnë të njëjtat detyra siq është dashtë më herët ti bëjeë
përmes një pajisje desktop[8]. Në ueb format responsive më përkatësisht në evoluimin e
HTML5 dhe javascript funksioneve ka ndikuar shumë që të zhvillohen jo vetëm në aspektin
e dizajnit mirëpo edhe në rritjen e sigurisë, shpejtësisë, pastaj janë zhvilluar edhe një numër
i ri i formave të cilat shfrytëzuesi mundet me ju qas dhe me i përdor. Edhe webformat
responsive për zhvillimin e tyre përdoret po e njëjta teknologji. Më herët në versionet e me
hershme të HTML dhe gjuhëve tjera të ueb-it tek ueb format ka pas probleme të cilat në
versionet e sotme kur edhe është dokumentuar ky punim janë janë permisuar[6]. Disa nga
ta ishte edhe validimi i të dhënave të shfrytëzuesit, uploadimi i dy apo më shumë fajleve në
të njëjtën kohë, siguria eë dhënave personale të shfrytëzuesit.”Adavanced forms” i
referohet formave me aftësitë shtese qe përdoruesit tashme i kanë veq te njohura;’Isolated
submission’, ndryshimi i faqes ose faqe me më shume se një dritare, validimi.
Isolated submission – Format nuk guxojnë të rifreskojnë te gjithë faqen, kur butoni i të
dhënave të klikohet. Normalisht duhet vetëm të shtypet një e dhënë qe e dhëna ka shkuar ne
server. Form submission duhet ndërtohet përmes AJAX.
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4.3.2 Webforms, idetë, dizajni dhe prototipet
Advanced responsive forms për dallim nga menytë të cilat përveç pjesës së dizajnit rendësi
më shume, tek format një vend të rëndësishëm e zëne edhe back-end te cilat kane të bëjnë
me sigurinë e përdoruesit me validimin e të dhenave. Mirpo në këtë kapitull do të shfaqim
disa tipe të ueb-formave të cilat kanë përdorim më të madh dhe të cilat mund të
konsiderohen si advanced responsive forms. Ne baze të ketyre ueb formës mund të nxjerrim
një krahasim ose një këndvështrim se cila mund të jetë me e përshtatshme se tjetra.

Webform #1
Ne pjesën e pare do të paraqitet dizajni fillestar pastaj implementimi komplet i ueb formës
të pare:
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Figura 14. Prototipi i nje ueb forme
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Ueb form #2
Ne ueb formën e dyte gjithashtu është paraqitur pamje para dhe implementimi i saj.

Figura 15. Prototipi i nje ueb forme, shembulli(2)
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4.3.3 Implementimi dhe krahasimi i ueb formave
Me herët ne kapitujt më lart janë përmendur disa teknologji të cilat përdoren për zhvillimin
uebit responsiv, e tëcilat janë përdorur edhe në këtë punim tek rasti i menyve, në shumicën
e punes qe është bere tek menytë janë implementuar përmes bootstrap. Pse është përdorur
bootstrap? Bootrstrap njihet si front-end framework është teknologji e cila është dal vone
dhe i lehtëson punën një zhvilluesi. Mirpo në rastin e formave në këtë projekt nuk është
përdorur bootstrap, por është zhvilluar përmes HTML CSS3 dhe disa plugimeve te
javascript të cilat kane mundësuar funksionet brenda webformave. Në këtë punim janë
marrë shembull dy web-forms të cilat kan implementim të ndryshëm nga njeri tjetri kryejnë
funksione të ndryshme dhe ne baze te kësaj mund të bëjmë një krahasim në mes tyre së cili
do të ishte më i përshtatshëm.
Web-form #1:Ështe paraqitur një kontakt form e cila është implementim i thjesht në mes
HTML dhe css, është një ueb form responsive e cila e hasim në shumicën e rasteve, pra ka
një përdorim mjaft të madh në industri.
Web-form #2:Është një advanced ueb form e cila për dallim nga e forma e pare ka
funksionin e krijimit të një llogarie, gjithashtu është një form e cila është e ndërtuar me
steps. Eshte me komplekse se ueb forma e parë përbehet me funksione të ndërtuara nga
jquery. Disa nga funksionet që është përdorur:
if (newIndex === 3 && Number($("#age-2").val()) < 18)
{
return false;
}
Në këtë rast tregon në qoftë se mosha është më e ulet se 18 llogaria e caktuar nuk mund të
krijohet. Ne qoftë se bëjmë një krahasim ne mes dy llojeve të formave se cilat mund të jetë
me e përshtatshme për përdorim, atëherë ueb forma e parë do të ishte ndoshta me e
përshtatshme nga aspekti i thjeshtësisë është shume me e lehtë për tu përdorur, mirëpo për
krijimin e llogarive në rrethana të caktuara nuk ofron siguri duke mundësuar shfrytëzues të
pa autorizuar të krijojnë llogari, në formën e dyte është më komplekse ofron përveç
kushteve të sigurisë edhe validimin. Web forma e dyte është me komplekse për të punuar
mirëpo ndoshta është një advanced form e cila në rastin tim do ta përdorja më shumë.
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5

5.1

REZULTATET

Rezultatet e përgjithshme

Në këtë pjesë të temës do të përmblidhet e gjitha puna të cilës i është dhënë qëllimi në
fillim. Qëllimi kryesor ishte te shqyrtohej format dhe menytë e avancuara responsive.Te
shqyrtohej se sa janë te përdorshme, përshtatshme, te sigurta gjithashtu janë marre shembull
disa lloje të menyve dhe formave dhe menyve u janë treguar vetit e tyre dhe është një
krahasim në mes tyre dhe rezultatet e tyre ndonëse ende të pa qarta për arsye se numri i
menyve dhe formave nuk behet vetëm për një lloj biznesi apo lloj përdoruesi mirëpo
ekzistojnë numër i ndryshëm i formave dhe menyve të avancuara të cilat kane përdorim ëe
shumëfishtë kështu nxirrja e rezultateve ndoshta në këtë punim nuk janë edhe shume të
kompletuara, mirëpo do të duhet hulumtime shumë me të thella ndoshta për të nxjerr
ndonjë konkludim më të qarte. Rezultatet janë nxjerr të ndara në grupe rezultatet për
kërkimet qe janë bërë për menytë dhe rezultatet që janë nxjerr nga puna e bërë me format.

5.1.1 Rezultatet e nxjerra gjate punes me meny
Menytë e avancuara responsive janë tipe te menyve të cilat janë zbuluar për qellim të
përshtatjes së punes me pajisje mobile apo tablet të caktuar, mirëpo edhe pse me kohë
zhvillimin e tyre problemet janë shfaqë cilat edhe në ditët e sotme pretendohen të
përmisohen përmes avancimit te mjeteve zhvillimore qe përdoren ne këtë lëmi, përmes tri
llojeve të menyve responsive të cilat janë marr shembull në këtë teme, të tri llojet janë marr
me karakteristika te ndryshme. Janë bërë krahasime në mes tyre. Ndër problemet që janë
diskutuar është se sa është e përshtatshme për një përdorues në pamje të pare sa mire dhe
shpejtë punojnë linçet e një menyje. Si rezultat i këtij kërkimi ka qenë që menytë
responsive me një numër sa më të vogël funksioneve dhe me pozita vertikale ka qenë më e
përshtatshme për përdorim ndërsa gjatë zvoglimit të tyre në madhësi të ekranit pozita më e
përshtatshme është të behet hide e gjithë menyja në një buton të vetëm i cili me pozitë
ballore është me i përshtatshme.
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5.1.2 Rezultatet gjate punes me web-forms
Për dallim nga menytë të cilat janë me shume qështje dizajni, ueb-format janë pak me
komplekse. Web-forms përveç aspektit te përshtatshmërisë se përdoruesit e cila normalisht
qe duhet ekzistoje, një shfrytëzues i cili përdor një ueb form duhet ta kuptoj atë ueb form,
ajo ueb form ta udhëzoj në atë mënyre që mos të bëjë gabime, gjithashtu gjatë punën me të
ti ofroje siguri që të dhënat e tij nuk do te keqpërdoren dhe gjithashtu do të dërgohen me
sukses në server. Në këtë punim ueb format responsive janë marr dy lloje të ndryshme,
njëra është marre një kontakt form e cila është e tipit te përgjithshëm dhe një regjistër form.
Janë treguar vetit që posedojnë secila prej tyre dhe është bere një krahasim në mes tyre dhe
si rezultat i këtij hulumtimi është nxjerr një permbledhje. Advanced ueb formës sa i përket
dizajnit duhet në një ueb faqe të kenë një pozicion ku nuk është e rende me u pa prej një
shfrytëzuesi, si ueb form nuk duhet të jete e komplikuar me elemente të cilat do ta bënin të
vështirë punën e përdoruesit, e mbi të gjitha numri i funksioneve të mos jete i madh duke
ngadalësuar kështu punën e një perdoruesi. Web forms janë të llojeve të ndryshme mirëpo
advanced ueb forms të cilat kane qene më të përshtatshme për mendimin tim në baze të
këtij hulumtimi ka qene web-form wizard i cili përbëhet me steps.
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6

DISKUTIME DHE PERFUNDIME

Ne baze të punës të cilës është bere gjate hartimit të kësaj teme mbi menytë dhe format të
avancuara responsive është arritur në përfundim që menytë gjatv dizajnimit të tyre dhe
implementimin në një ueb faqe duhet të jenë sa më pak komplekse me sa më pak elemente
të cilat mund të pengojnë në punën e një shfrytëzuesi. Gjithashtu tek menytë responsive një
aspekt mjaft me rendësi është edhe pozita e saj. Menytë të cilat kanë një pozitë vertikale
janë tipe të menyve të reja të cilat ende nuk kanë gjetë një përshtatje në syrin e shfrytëzuesit
dhe përdorimi i tyre ne ueb faqe edhe ende në numër të vogël. Sa i përket formave
responsive të avancuara, këto forma duhet të jenë të volitshme për përdorim dhe të futen
elemente të cilat mund të pengojnë ose shkaktojnë nerveri gjatë përdorimit nga ana e
shfrytezuesit. Web format me me së shumti përdorim janë ato te cilat te gjitha elementet
janë në një dritare, mirëpo gjatë punës me këtë temë kam arritur në një konkluzion që
shumë më e përshtatshme edhe në pamje të jashtme është përdorimi i ueb forms përmes
hapave e cila ende nuk është në përdorim të larte nga ana e shfrytëzuesve.
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APPENDICES
7.1

Pjesa e kodit tek implementimi i menyve

DEMO #1
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<!-- The above 3 meta tags *must* come first in the head; any other head content must
come *after* these tags -->
<meta name="description" content="">
<meta name="author" content="">
<link rel="icon" href="../../favicon.ico">
<title>Demo1</title>
<!-- Bootstrap core CSS -->
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
<!-- IE10 viewport hack for Surface/desktop Windows 8 bug -->
<link href="css/ie10-viewport-bug-workaround.css" rel="stylesheet">
<!-- Custom styles for this template -->
<link href="css/cover.css" rel="stylesheet">
<!-- Just for debugging purposes. Don't actually copy these 2 lines! -->
<!--[if lt IE 9]><script src="../../assets/js/ie8-responsive-filewarning.js"></script><![endif]-->
<script src="js/ie-emulation-modes-warning.js"></script>
<!-- HTML5 shim and Respond.js for IE8 support of HTML5 elements and media
queries -->
<!--[if lt IE 9]>
<script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.3/html5shiv.min.js"></script>
<script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div class="site-wrapper">
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<div class="site-wrapper-inner">
<div class="cover-container">
<div class="masthead clearfix">
<div class="inner">
<h3 class="masthead-brand">Demo1</h3>
<nav>
<ul class="nav masthead-nav">
<li class="active"><a href="#">Home</a></li>
<li><a href="#">About</a></li>
<li><a href="#">Links</a></li>
<li><a href="#">Features</a></li>
<li><a href="#">Contact</a></li>
</ul>
</nav>
</div>
</div>
<div class="inner cover">
<h1 class="cover-heading">Cover your page.</h1>
<p class="lead">Cover is a one-page template for building simple and beautiful
home pages. Download, edit the text, and add your own fullscreen background photo to
make it your own.</p>
<p class="lead">
<a href="#" class="btn btn-lg btn-default">More Information</a>
</p>
</div>
<div class="mastfoot">
<div class="inner">
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!-- Bootstrap core JavaScript
================================================== -->
<!-- Placed at the end of the document so the pages load faster -->
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js"></script>
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<script>window.jQuery || document.write('<script
src="/js/vendor/jquery.min.js"><\/script>')</script>
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
<!-- IE10 viewport hack for Surface/desktop Windows 8 bug -->
<script src="js/ie10-viewport-bug-workaround.js"></script>
</body>
</html>
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DEMO #2

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<!-- The above 3 meta tags *must* come first in the head; any other head content must
come *after* these tags -->
<meta name="description" content="">
<meta name="author" content="">
<link rel="icon" href="../../favicon.ico">
<title>Static navbar</title>
<!-- Bootstrap core CSS -->
<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
<!-- IE10 viewport hack for Surface/desktop Windows 8 bug -->
<link href="css/ie10-viewport-bug-workaround.css" rel="stylesheet">
<!-- Custom styles for this template -->
<link href="navbar-static-top.css" rel="stylesheet">
<!-- Just for debugging purposes. Don't actually copy these 2 lines! -->
<!--[if lt IE 9]><script src="../../assets/js/ie8-responsive-filewarning.js"></script><![endif]-->
<script src="js/ie-emulation-modes-warning.js"></script>
<!-- HTML5 shim and Respond.js for IE8 support of HTML5 elements and media
queries -->
<!--[if lt IE 9]>
<script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.3/html5shiv.min.js"></script>
<script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<!-- Static navbar -->
<nav class="navbar navbar-default navbar-static-top">
<div class="container">
<div class="navbar-header">
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<button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse" datatarget="#navbar" aria-expanded="false" aria-controls="navbar">
<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>
<a class="navbar-brand" href="#">Logo here</a>
</div>
<div id="navbar" class="navbar-collapse collapse">
<ul class="nav navbar-nav">
<li class="active"><a href="#">Home</a></li>
<li><a href="#about">About</a></li>
<li><a href="#contact">Contact</a></li>
<li class="dropdown">
<a href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" role="button" ariahaspopup="true" aria-expanded="false">Dropdown <span class="caret"></span></a>
<ul class="dropdown-menu">
<li><a href="#">Action</a></li>
<li><a href="#">Another action</a></li>
<li><a href="#">Something else here</a></li>
<li role="separator" class="divider"></li>
<li class="dropdown-header">Nav header</li>
<li><a href="#">Separated link</a></li>
<li><a href="#">One more separated link</a></li>
</ul>
</li>
</ul>
<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<li><a href="../navbar/">Default</a></li>
<li class="active"><a href="./">Static top <span class="sronly">(current)</span></a></li>
<li><a href="../navbar-fixed-top/">Fixed top</a></li>
</ul>
</div><!--/.nav-collapse -->
</div>
</nav>

<div class="container">
<!-- Main component for a primary marketing message or call to action -->
<div class="jumbotron">
<h1>Navbar example</h1>
<p></p>
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<p>To see the difference between static and fixed top navbars, just scroll.</p>
<p>
<a class="btn btn-lg btn-primary" href="../../components/#navbar"
role="button">View navbar docs &raquo;</a>
</p>
</div>
</div> <!-- /container -->

<!-- Bootstrap core JavaScript
================================================== -->
<!-- Placed at the end of the document so the pages load faster -->
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js"></script>
<script>window.jQuery || document.write('<script
src="../../assets/js/vendor/jquery.min.js"><\/script>')</script>
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
<!-- IE10 viewport hack for Surface/desktop Windows 8 bug -->
<script src="js/ie10-viewport-bug-workaround.js"></script>
</body>
</html>
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DEMO #3
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">
<title>Pushy - Off-Canvas Navigation Menu</title>
<meta name="description" content="Pushy is an off-canvas navigation menu for your
website.">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, userscalable=no">
<link rel="stylesheet" href="css/normalize.css">
<link rel="stylesheet" href="css/demo.css">
<!-- Pushy CSS -->
<link rel="stylesheet" href="css/pushy.css">
<!-- jQuery -->
<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.0/jquery.min.js"></script>
</head>
<body>
<header class="site-header push">Logo Here</header>
<!-- Pushy Menu -->
<nav class="pushy pushy-left">
<ul>
<li class="pushy-submenu">
<a href="#">Submenu 1</a>
<ul>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 1</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 2</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 3</a></li>
</ul>
</li>
<li class="pushy-submenu">
<a href="#">Submenu 2</a>
<ul>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 1</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 2</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 3</a></li>
</ul>
</li>
<li class="pushy-submenu">
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<a href="#">Submenu 3</a>
<ul>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 1</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 2</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 3</a></li>
</ul>
</li>
<li class="pushy-submenu">
<a href="#">Submenu 4</a>
<ul>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 1</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 2</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 3</a></li>
</ul>
</li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 1</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 2</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 3</a></li>
<li class="pushy-link"><a href="#">Item 4</a></li>
</ul>
</nav>
<!-- Site Overlay -->
<div class="site-overlay"></div>
<!-- Your Content -->
<div id="container">
<!-- Menu Button -->
<div class="menu-btn">&#9776; Menu</div>

</div>
<!-- Pushy JS -->
<script src="js/pushy.min.js"></script>
</body>
</html>
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7.2

Pjesa e kodit të implementimit të ueb formave

DEMO #1
<html>
<head>
</head>
<body>
<form id="example-form" action="#">
<div>
<h3>Account</h3>
<section>
<label for="userName">User name *</label>
<input id="userName" name="userName" type="text" class="required">
<label for="password">Password *</label>
<input id="password" name="password" type="text" class="required">
<label for="confirm">Confirm Password *</label>
<input id="confirm" name="confirm" type="text" class="required">
<p>(*) Mandatory</p>
</section>
<h3>Profile</h3>
<section>
<label for="name">First name *</label>
<input id="name" name="name" type="text" class="required">
<label for="surname">Last name *</label>
<input id="surname" name="surname" type="text" class="required">
<label for="email">Email *</label>
<input id="email" name="email" type="text" class="required email">
<label for="address">Address</label>
<input id="address" name="address" type="text">
<p>(*) Mandatory</p>
</section>
<h3>Hints</h3>
<section>
<ul>
<li>Foo</li>
<li>Bar</li>
<li>Foobar</li>
</ul>
</section>
<h3>Finish</h3>
<section>
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<input id="acceptTerms" name="acceptTerms" type="checkbox" class="required">
<label for="acceptTerms">I agree with the Terms and Conditions.</label>
</section>
</div>
</form>
</body>
</html
DEMO #2
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">
<title>jQeury.steps Demos</title>
<meta name="description" content="">
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<link rel="stylesheet" href="css/normalize2.css">
<link rel="stylesheet" href="css/main.css">
<link rel="stylesheet" href="css/jquery.steps.css">
<script src="js/modernizr-2.6.2.min.js"></script>
<script src="js/jquery-1.9.1.min.js"></script>
<script src="js/jquery.cookie-1.3.1.js"></script>
<script src="js/jquery.steps.js"></script>
</head>
<body>
<form id="example-advanced-form" action="#">
<h3>Account</h3>
<fieldset>
<legend>Account Information</legend>
<label for="userName-2">User name *</label>
<input id="userName-2" name="userName" type="text"
class="required">
<label for="password-2">Password *</label>
<input id="password-2" name="password" type="text"
class="required">
<label for="confirm-2">Confirm Password *</label>
<input id="confirm-2" name="confirm" type="text"
class="required">
<p>(*) Mandatory</p>
</fieldset>
<h3>Profile</h3>
<fieldset>
<legend>Profile Information</legend>
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<label for="name-2">First name *</label>
<input id="name-2" name="name" type="text" class="required">
<label for="surname-2">Last name *</label>
<input id="surname-2" name="surname" type="text"
class="required">
<label for="email-2">Email *</label>
<input id="email-2" name="email" type="text" class="required
email">
<label for="address-2">Address</label>
<input id="address-2" name="address" type="text">
<label for="age-2">Age (The warning step will show up if age is
less than 18) *</label>
<input id="age-2" name="age" type="text" class="required
number">
<p>(*) Mandatory</p>
</fieldset>
<h3>Warning</h3>
<fieldset>
<legend>You are to young</legend>
<p>Please go away ;-)</p>
</fieldset>
<h3>Finish</h3>
<fieldset>
<legend>Terms and Conditions</legend>
<input id="acceptTerms-2" name="acceptTerms" type="checkbox"
class="required"> <label for="acceptTerms-2">I agree with the Terms and
Conditions.</label>
</fieldset>
</form>
<script>
$(function ()
{
$("#example-advanced-form").steps({
headerTag: "h3",
bodyTag: "fieldset",
transitionEffect: "slideLeft"
});
});
</script>
</body>
</html>
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